
REGULAMIN PRZYZNAWANIA NAGRÓD ZA OSIĄGNIĘCIA W 
PROGRAMIE AFILIACYJNYM „ MARSZAŁEK”


ZAŁOŻENIA OGÓLNE


1. Program adresowany jest do wszystkich uczniów LO Słupca.


2. Celem programu jest promowanie uczniów wyróżniających się 
działaniem na rzecz społeczności szkolnej, propagujących 
postawy kreatywności.


ZAŁOŻENIA SZCZEGÓŁOWE


1. Uczniowie LO, którzy podejmą się udziału w programie w 
pierwszej kolejności muszą zarejestrować się poprzez 
formularz Google na wcześniej przygotowanej stronie www – 
hiperłącze znajduje się na stronie szkoły.


2. Jako rejestrację rozumiane jest podanie imienia i nazwiska, 
adresu e-mail, obecnej klasy i numeru telefonu. 


3. Wszystkie dane są konieczne do utworzenia konta na portalu 
ClickUP oraz do przekazywania informacji dotyczących 
poszczególnych etapów i zadań jakie uczestnicy będą musieli 
wykonać.


4. Po  rejestracji uczestnik otrzyma na adres mailowy 
zaproszenie z linkiem do swojej tablicy z zadaniami, które 
będą się zmieniać podczas kolejnych etapów.


5. Weryfikacją zadania będzie się zajmował lider (przy każdej 
tablicy inny), wybrany i przeszkolony przez członków zespołu 
projektowego.




6. Potwierdzeniem wykonania zadania nastąpi poprzez 
przesłanie zrzutu ekranu i dodanie go do sekcji „komentarze” 
aplikacji.


NAGRODY ORAZ KRYTERIA ICH PRZYZNAWANIA 


1. Program podzielony jest na cztery etapy. Po ukończonej pracy 
i zaliczeniu wszystkich zadań przez uczestnika na koniec 
poszczególnych etapów przewidziana jest nagroda, którą 
otrzyma w ciągu 14 dni od daty zakończenia danego etapu.


2. Nagrodą przyznawaną na koniec każdego etapu może być 
nagroda rzeczowa lub w innej formie.


3. Na koniec roku szkolnego każdy uczeń, który wzorowo 
wykonał powierzone mu zadania, a także uzyskał średnią 
minimum 4,5, bardzo dobre lub wzorowe zachowanie oraz 90% 
frekwencji zostanie uhonorowany odznaczeniem LO oraz 
listem gratulacyjnym na inauguracji zakończenia roku 
szkolnego.



